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El presente trabajo trata de comunicar las experiencias desarrolladas en el Colegio de
Educacion Especial El Buen Pastor, en cuanto a la generacion y aplicacion de software educativo
para alumnos gravemente afectados, a través del uso de una herramienta (P. Point) relativamente
facil y versatil en cuanto a su uso.

Se trata de tres libros electronicos que, partiendo en todo momento de la contextualizacion,
intentan incidir desde una perspectiva de integracion curricular en aspectos tan importantes como
la Estimulacion visual y auditiva, la animacién a la lectura y el desarrollo del lenguaje expresivo y
comprensivo.

1. PRESENTACIONES EN POWER POINT.

1.1. VENTAJAS EN LA EDUCACION.
Contemplado como recurso, son multiples las ventajas que puede ofrecernos el uso de estas
presentaciones interactivas con Power Point; entre otras, podriamos destacar:

Son relativamente faciles de realizar. No son necesarios conocimientos previos de
programacion.

Nos permite abordar contenidos educativos que abarcan la totalidad de la edad de
escolarizacion (0-16 anos).

Podemos realizar cambios en cualquier momento, afiadiendo, profundizando, retrocediendo...;
nos permite “crecer” con el alumno, de acuerdo con sus necesidades y sus ritmos de aprendizaje.

Las transiciones de diapositivas y animaciones nos permiten controlar en todo momento el
ritmo de la manera mas eficaz.

Las animaciones de texto y graficos atraen la atencidon y ayudan a transmitir el mensaje de
forma mas eficaz.

Es posible utilizar efectos multimedia como sonido y video para obtener el maximo provecho.

Mas concretamente, centrandonos en el trabajo cotidiano con alumnos gravemente afectados y
teniendo en cuenta sus necesidades, nos permite:

Utilizar iméagenes y sonidos altamente significativos para el nifio, particularizando situaciones
de ensenanza-aprendizaje.

Aprovechar el potencial intrinseco de la imagen, el sonido y el video para captar la atencion
del nifo.

Progresar en la “Ayuda mediada”, anticipando situaciones, prestando interpretaciones y
respuestas al niflo; en definitiva, interactuando con €l y propiciando su interaccion con el medio a
través de nosotros.

1.2. APLICACIONES PRACTICAS.
Unidades didacticas.
Entornos ecoldgicos.
Secuencia de acciones (programas de estructuracion ambiental).



Rehabilitacion logopédica.
Actividades de estimulacion basal (Estimulacion acustica y visual).
Interaccion escuela-familia.

De entre estas posibilidades, vamos a centrarnos en tres ejemplos concretos desarrollados
durante el presente curso en nuestro Centro:

1.3.Ejemplificaciones:
A) Animacion a la lectura.
- Al. Contamos vivencias.
- A2. Contamos cuentos.
B) Estimulacion del lenguaje.

2. Descripcion de los Libros Electronicos.

El conjunto de Libros electronicos que presentamos, responde a la necesidad de dar
respuesta educativa individualizada, a nuestros alumnos/as mas gravemente afectados, en el
terreno del software educativo, ya que en muchos casos, las limitaciones motrices, sensoriales y/o
intelectuales de nuestros alumnos/as requieren amplias adaptaciones tanto en el dmbito de
hardware y periféricos como en el ambito de la adaptacion curricular del software.

Se trata fundamentalmente de crear actividades personalizadas que permitan el uso del
ordenador en la tarea educativa de la clase como un instrumento al servicio de la consecucién de
los objetivos marcados para cada uno de nuestros/as alumnos/as, partiendo de sus necesidades y
posibilidades educativas, ludicas, comunicativas, etc.

A) Animacion a la lectura

Es importante para comprender en toda su magnitud, la experiencia que vamos a exponer,
dejar claro el punto de partida, algunos conceptos claves y el contexto en el que se desarrolla la
experiencia.

Las relaciones que el individuo mantiene con su medio desde las mas tempranas edades
posibilitan el acceso a la representacion, a la comunicacion y, en ultima instancia a la cultura de su
grupo social. Sin embargo, esa transicion de la comunicacion no lingiiistica a la lingiiistica que, en
las personas sin especiales problemas comunicativos, se da de manera dindmica y progresiva,
queda truncada en aquellos casos extremos en los que no hay interaccion con el medio por falta de
respuestas a los estimulos proporcionados. Y ello por diferentes razones (estimulos inadecuados,
ausencia de los mismos...), sin embargo hay una que parece erigirse en denominador comun a la
mayoria de los casos, las bajas o nulas expectativas de los adultos més proximos respecto a la
posibilidad de desarrollo de estos alumnos.

Con estos considerandos, nuestro punto de partida se sitia en la observacion de la
estructura de las relaciones adulto-nifio para descubrir los posibles factores que inciden en la
interaccion y que son susceptibles todavia de ser manejados por nosotros de manera claramente
intencional con el objeto de que, independientemente de la edad del alumno, éste pueda
desarrollarse cuanto le sea posible.

Es en este contexto donde nuestro Centro de Educacién Especial se convierte en lugar de
desarrollo que debe potenciar los procesos de relacion y comunicacion (en todas sus vertientes),
basandose en lo que denominamos “escucha activa” por nuestra parte respecto de los posibles
mensajes que pudieran generar las manifestaciones diversas y peculiares nuestros alumnos/as.



Se trata de anticipar necesidades, de responder a manifestaciones emocionales, de
organizar y acercar el mundo a nuestros alumnos/as en desarrollo, erigiéndonos en interpretes y
mediadores ante sus respuestas inespecificas, atribuyéndoles un significado y que éste sea legible
por €l a través de imagenes, sonidos, simbolos...

Nuestra finalidad es, pues, la de incorporar un contexto de accidén coparticipativa que
propicie la aparicion del deseo, la intencion, la motivacion y el deseo de comunicar, en donde las
senales (imagenes, videos, sonidos, simbolos...) sean usadas regularmente por el adulto
(maestro/a-familia) y puedan, a su vez, ser predecibles por parte del alumno/a.

Por ultimo es importante resefiar que cuando hablamos de “adulto”, nos estamos refiriendo
tanto a los profesionales del Centro con atencion directa sobre el alumno/a, como a los miembros
de su familia, por cuanto este contexto de accidon nace con una vocacion abierta y viajera que sirva
a su vez a propositos de interconexion entre escuela y familia. En este sentido, cada “lectura
interactiva” generada en el contexto escuela no se agota en si misma sino que debe ser generadora
de nuevas lecturas en el contexto familia y viceversa.

Al. Contando vivencias

Técnicamente consiste en una presentacion electronica dirigida a un alumno concreto y
compuesta por un nimero variable de diapositivas (EI libro va creciendo con el alumno/a) a las
que se ha dotado de animacion y sonido en algunos de sus componentes; de la misma forma
incluimos a través de videos una apoyatura de habla signada (Programa de Comunicacion Total de
Benson Schaeffer) para incrementar los niveles de comunicacion del alumno, coordinando estos
con los trabajados en el aula, a modo de refuerzo.

Al alumno se le van presentando, de forma secuenciada, a modo de estimulos y a criterio
de su profesor/a, distintas diapositivas agrupadas por bloques temdticos y con significatividad
intrinseca (entornos de trabajo), con la posibilidad de actuar él mismo sobre el ordenador.

Hemos escogido inicialmente una serie de entornos de trabajo, en funcion del grado de
significatividad para el alumno al que va dirigido:

- Mi familia: padre, madre, abuelo, abuela, tios.

- Mi clase y mis compafieros.

- Elementos del entorno.

- Los animales.

- El Colegio: un itinerario espacio-temporal que pretende evocar las vivencias cotidianas del
alumno en las distintas dependencias del centro.

A2. Contamos cuentos.

Técnicamente consiste en una presentacion electronica realizada en Power-Point en la que
se narran cuentos clasicos (en este caso concreto “Los tres cerditos”). La narracion, bajo un
soporte de imagenes digitalizadas, transcurre en un triple lenguaje: oral, a través de la propia voz
de los profesionales del Centro, escrito y simbolico (S.P.C.), con la peculiaridad este ultimo de
posibilitar la profundizacion del mismo a partir de los niveles mas sencillos, introduciendo nuevos
simbolos en cuanto el ritmo de aprendizaje del alumno asi lo demande.

La visualizacion del cuento por parte del alumno requiere la presencia del profesor, al
menos en las primeras sesiones, permitiendo posteriormente al alumno hacerlo de forma auténoma
ya que las pantallas, animaciones y sonidos se suceden con solo pulsar una tecla o un pulsador
conectado al raton.

La atencion, la memoria, las relaciones causa-efecto, el vocabulario, el razonamiento
logico, la simbolizacion y representacion de la realidad a través de codigos convencionales son
algunas de las capacidades y habilidades que esta aplicacion puede ayudarnos a desarrollar en
nuestros alumnos mas gravemente afectados.
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B) Estimulacion del Lenguaje.

El trabajo va dirigido basicamente a alumnos con un lenguaje expresivo muy pobre o
inexistente con el objeto de estimular su desarrollo y, asi mismo, actuar como refuerzo del
lenguaje comprensivo. Todo ello sazonado con la presentacion de imdagenes llamativas y
divertidas, con movimiento y sonido, que permite la interaccion del alumno/a con las mismas de
una forma muy sencilla,

Los objetivos a trabajar con ésta aplicacion son los siguientes:

Asociar un estimulo sonoro con la representacion grafica del objeto o ser que lo emite o
produce.

Imitar sonidos producidos por objetos o seres que previamente se ha escuchado.

Desarrollo de la atencion.

Discriminacion auditiva de los sonidos del habla.

Adquisicion de vocabulario mediante el reconocimiento de imagenes.

Discriminacion, clasificacion y analisis de las palabras, como medio para la iniciacion de una
lectura globalizada.

Esta aplicacion es muy basica, permitiendo por tanto el trabajo con nifios gravemente
afectados desde la perspectiva de una simple estimulacion visual y auditiva, hasta una perspectiva
de rehabilitacion logopédica que abarcaria tanto la imitacién o emision de sonidos no verbales
como la imitaciéon o emision de silabas y / o palabras. Puede ser utilizada con alumnos/as
deficientes visuales, ya que es muy rica en estimulos auditivos: onomatopeyas, nombres de
objetos y sonidos reales de los mismos.

Técnicamente, se trata de una presentacion electronica interactiva realizada con Power
Point que se compone de tres series de diapositivas clasificadas por categorias: objetos familiares,
instrumentos musicales no afinados, y animales familiares. Cada una de las dispositivas consta de
una representacion grafica de un objeto o ser que lleva incorporado la onomatopeya
correspondiente, la palabra escrita con la que se le nombra que a su vez también lleva incorporado
el sonido de dicha palabra, y un icono que reproduce el sonido real del objeto o ser
correspondiente, ademas el icono de anterior y siguiente.

La utilizacién incluso de forma auténoma por parte del alumno es muy sencilla, ya que
tanto la representacion grafica como la palabra escrita se resaltan y repiten los sonidos respectivos
con sOlo mover el raton por encima de las mismas, el sonido real se puede volver a reproducir
haciendo clic sobre el icono de sonido.

Por ultimo decir que una ventaja muy apreciada de este tipo de aplicaciones es que, ademas
de estar completamente adaptadas a las vivencias, intereses y capacidades de nuestros alumnos/as,
son instrumentos que crecen con ellos, ya que permiten ir ampliando la presentacion a medida que
van aumentando las capacidades y aprendizajes de nuestros alumnos/as.
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